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1. Identificacdo do Aluno

NUmero Nome Turma

2. Teste de Seleccao Mdltipla

Assinale as respostas correctas em cada um dos pontos seguintes. Note que a pontuacao
maxima so sera obtida se todas as respostas correctas forem assinaladas.

2.1 O Vector de Interrupgbes de um processador permite: (1,0)
A. Realizar a gestéo de periféricos no sistema operativo
B. Associar uma rotina de tratamento a um nivel de interrupcao
C. Modificar o modo de funcionamento do processador
D. Associar uma rotina de tratamento a um tipo de excepcao
E. Realizar transferéncias de dados directas para a memoria do sistema

2.2 O Funcionamento em Dual Mode permite ao Sistema Operativo: (1,0)
Realizar uma comutacao de contexto mais rapida

. Aceder directamente aos dados das aplica¢gbes

. Proteger o espaco do sistema contra acessos erraticos de aplicacdes
. Implementar os system calls em modo supervisor

. Gerir a nogao de tempo do sistema

moow>

2.3 Os System Calls fazem parte de um mecanismo que permite definir: (1,0)
Uma interface de acesso as funcionalidades aplicacionais

Uma forma de gerir o0 acesso aos periféricos

Uma interface de programacéo fornecida pelo sistema operativo

Uma forma de optimizacdo do desempenho do sistema

Uma forma padronizada de aceder as funcionalidades do sistema
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2.4 A syscall table é uma tabela que define: (1,0)
A. O numero associado a cada system call
B. Alocalizacdo de cada sytem call
C. Arotina que implementa cada system call
D. O numero total de system calls
E. A forma de aceder aos parametros de cada system call

2.5 A arquitectura dos sistemas Unix classicos ¢ de tipo: (1,0)
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Micro-nucleo
Monolitica
Modular
Maquina Virtual
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2.6 O PCB - Process Control Block é: (1,0)

Um dos elementos que constituem um processo utilizador

Um bloco de controlo de processos

Uma zona de memoaria onde sdo guardadas as caracteristicas dos processos
Uma zona onde estdo armazenados 0s processos do sistema

A lista de todos os processos do sistema
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2.7 processo pode estar nos seguintes estados : (1,0)
New, ldle, Ready, Running, Waiting, Terminated
New, Ready, Running, Waiting, Sleeping, Terminated
New, Ready, Running, Waiting, Terminated

New, Ready, Running, Waiting, Killed, Terminated

New, Ready, Active, Running, Waiting, Terminated
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2.8 processo pode passar do estado Running para o estado Ready por: (1,0)
Ter pedido a realizacdo de uma operacao de I/O

Ter terminado a sua execugao

Ter excedido o seu quantum de tempo

Ter entrado numa seccéo critica ser ter conseguido acesso exclusivo

Ter recebido uma excepcao
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2.9 O system call fork () € uma chamada ao sistema que permite

Criar um processo filho que partilha o espaco memadria com o pai

Criar uma nova thread dentro do espaco memoria do pai

Criar um processo filho que utiliza uma copia do espaco memoéria do pai
Criar um processo filho que partilha parte do espaco memoaria do pai
Criar um processo filho que tem um espaco memoria diferente do pai
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2.10 A utilizacao de threads permite: (1,0)

Criar varios espagcos memoria distintos

Implementar aplicagdes interactivas de forma mais expedita e ligeira
Optimizar o desempenho das aplicagbes dos utilizadores

Criar varios fluxos de execucao dentro dum mesmo processo
Implementar aplicagbes mais compactas
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2.11 Vérias threads de um mesmo processo partilham: (1,0)
O segmento de codigo do processo

A pilha de execucéo

O segmento de dados globais

O contexto de execucéo

Os ficheiros e periféricos abertos
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2.12 Trés processos P1 P2 e P3 com tempos de execucéo previstos de 80, 60 e 100 ms,
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num algoritmo de scheduling Shortest Job First séo executados na ordem: (1,0)
P1, P2, P3
P3, P2, P1
P3, P1, P2
P2, P1, P3
P1, P3, P2
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2.13 Um algoritmo de scheduling de tipo Round-Robin com time-quantum: (1,0)
Executa sempre o processo de maior prioridade

Interrompe sempre o processo em curso para dar o CPU ao processo seguinte
Espera pelo fim do time-quantum em curso e da o CPU ao processo seguinte
Espera pelo fim do processo activo e da o CPU ao processo seguinte

Se 0 processo activo entrar em espera, da o CPU ao processo seguinte
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2.14 Num sistema multiprocessador simétrico , pode ser mais vantajoso utilizar: (1,0)
Uma Unica Ready Queue para todos os processadores

Uma Ready Queue por processador

Uma Ready Queue por cada par de processadores

Duas ready Queues por processador

Nenhuma das solugdes acima indicadas
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2.15 No sistema Linux , o algoritmo geral de scheduling: (1,0)

Utiliza Round-Robin com time slice variavel em cada nivel de prioridade
Executa sempre o processo de maior prioridade

Utiliza First Come First Served nos processos Real-Time

Utiliza 140 niveis de prioridade distintos

Permite a modificacdo de alguns niveis de prioridade pelo utilizador
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2.16 Uma seccdo critica é: (1,0)

Uma zona de cadigo critica para o desempenho de um processo

Um componente essencial do espacgo de enderecamento de um processo
Uma zona de codigo que s6 pode ser executada por uma thread de cada vez
Uma parte do contexto de um processo

Nenhuma das opcdes indicadas
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2.17 As solugdes para sincronizar threads em sistemas multiprocessador sao: (1,0)
Utilizar algoritmos baseados unicamente em software

Desactivar as interrupcdes do scheduler

Utilizar algoritmos baseados em instrucdes especificas do hardware

Utilizar relogios independentes em cada processador

Utilizar ciclos de espera activa
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2.18 Um semaforo binario € uma abstraccdo que permite: (1,0)
Sincronizar dois fluxos de execucao concorrentes

Sincronizar N fluxos de execucao concorrentes

Gerir a utilizacéo de N recursos por varias threads concorrentes
Gerir a utilizacdo de um recurso por varias threads concorrentes
Garantir que nao existem deadlocks nos programas
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2.19 Uma Unidade de Gestdo de Memodria € um dispositivo que permite: (0,5)
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Acelerar 0 acesso do processador a memoria

Realizar o mapeamento entre enderecos logicos e fisicos

Guardar os dados mais utilizados pelo processador numa memoria rapida
Proteger o espaco de enderecamento dos processos

Garantir que 0s processos possam ser carregados em qualquer zona da
memoria fisica

2.20 A segmentacdo € uma técnica de gestdo da memoaria que permite: (0,5)
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Separar 0s processos em zonas com conteudos e caracteristicas distintas
Implementar memoria virtual

Carregar um processo em zonas de memoria ndo contiguas

Partilhar zonas de codigo executavel entre varios processos

Evitar os problemas da fragmentacao

2.21 A paginacdo é uma forma de gestdo da memoria que permite: (0,5)
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Separar 0s processos em zonas com conteudos e caracteristicas distintas
Implementar memoria virtual

Carregar um processo em zonas de memoria ndo contiguas

Partilhar zonas de codigo executavel entre varios processos

Evitar os problemas da fragmentacao

2.22 Tabelas de Paginas Hierarquicas sao utilizadas para: (0,5)
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Garantir a coeréncia do conteudo das tabelas

Evitar o armazenamento de informacéo sobre todas as paginas possiveis
Acelerar o processo de mapeamento de enderecos

Aumentar o espaco de enderecamento disponivel

Nenhuma das opc¢oes indicadas



